Dzień dobry!

1. Labirynt. Zbuduj z klocków labirynt – na podłodze lub stoliku. Do labiryntu włóż kulkę ze styropianu lub zgniecioną gazetę. Twoim zadaniem jest przemieszczenie (bez użycia palców!) kuleczki przez labirynt do wyjścia, wyłącznie dmuchając na kuleczkę. 
2. Rzuć kostką do gry. Zobacz ile oczek jest na kostce. Wykonaj odpowiednią minkę.
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3. Zagadki, których odpowiedzią są wyrazy wieloznaczne, czyli takie, które mają więcej niż jedno znaczenie.


Mają je kwiatki.
Możesz je kupić owsiane
lub mydlane. (płatki)

Pewien ptak domowy
i pewien grzyb w lesie, 
jednakowo zwie się. (kurka)

Malowana bywa
na ulicach miasta,
a w Afryce biega żywa,
ale też pasiasta. (zebra)

4. Przeczytaj zdania z wyrazami wieloznacznymi.
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5. Zagraj w logopedyczne kółko i krzyżyk. 

Przygotuj 10 nakrętek po napojach (5 w kolorze np. czerwonym i 5 w innym kolorze). Gra polega na naprzemiennym układaniu nakrętek na polach z obrazkami tak, by ułożyć trzypolowy szereg w pionie, poziomie lub po skosie. Kładąc nakrętkę na pole z obrazkiem mówi się jego nazwę. Wygrywa ten gracz, który jako pierwszy ułoży trzypolowy szereg.
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Pozdrawiam!

